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Anotace

Cilem prace je vytvoreni webového portfolia firmy Rehamza s.r.o, spole¢né s feSenim jedno-
duchého informac¢niho systému pro spravu softwarovych produkti véetné databaze uzivateli.
Soucasti teoretické prace bude porovnani softwarovych néstrojii pro tvorbu jednoduchych
informacnich systéma.

Informacni systém umozni uzivateli vstup do systému, stazeni softwarovych produktt a spra-
vu zakoupenych licenci.

Soucasti stranek bude i podrobny katalog softwarovych feSeni s moznosti stazeni produkto-
vych materiald.

Klicova slova

Webova stranka; databaze; NextJs; Firebase;
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1 Uvop

Spole¢nost Rehamza s.r.o. byla zaloZena v fijnu roku 2017 a jejim zakladatelem je Ing. Pavel
Cép, ktery patii mezi odborniky v programovani a vyvoji elektronickych zatizeni. Spole¢nost
REHAMZA s.r.0. vznikla jako prvni krok realizace napadu jejich spole¢nikti zptistupnit nej-
modern¢jsi 1écebné a rehabilitacni metody Sirokému okruhu pacienti.

Hlavni ideou jejich produktl je tendence nutit pacienty hrat si, bavit se, konat néco pfijemné-
ho a zabavného a soucasné se dostavi sekundarni efekty, kterymi jsou monitoring aktivity
jednotlivého pacienta a téz dosazeni pokroku v 1é¢bé konkrétniho hendikepu. Velice vyznam-
nym aspektem prace s jejich produkty je zpétna vazba, kterd se dostava 1ékafti, kdy 1ékar zis-
kava detailni ptehled o tom, jak pacient ,,cvi¢i* a jaké mu cviceni pfindsi vysledky. VSechny
tyto funkce se neustale zdokonaluji, a to tak, jak se jim dostava pozitivnich ohlast od odbor-
nik 1 pacientq, ktefi s naSimi vyrobky denn¢ pracuji. [1]

2 TEORETICKA CAST

V teoretické Casti své maturitni prace porovndm nastroje pro vytvaieni informacnich systéma.
Pfi porovnavani se budu zamétovat hlavné na kontext pouziti a jiné okolnosti.

2.1 Nuxt.js

Nuxt.js je open source aplikacni framework zaloZzeny na Vue.js, Node.js, Webpacku a Ba-
bel.js. Je inspirovan Reactim Frameworkem Next.js. Nuxt.js odstrafiuje detaily distribuce ko-
du pro server a klienta, diky cemuz se vyvojai mize soustfedit na vyvoj aplikace. Cilem Nux-
tu je byt dostatecné flexibilni na to, aby byl pouzitelny jako hlavni zékladnu projektu.

Jedna z nejvétsich vyhod Nuxt.js je, Ze zjednodusuje vytvaienich univerzalnich aplikaci. Uni-
verzalni aplikace je termin pouzivany pro popis JavaScript kédu, ktery procesuje kod na stra-
n¢ klienta i serveru. Dobry ptiklad univerzalni aplikace je takzvana SPA (Single Page Appli-
cation) coz je stranka ktera se dynamicky ptepisuje podle toho, jak se na ni uzivatel pohybuje.

Univerzalni aplikace ptredkresli aplikaci nejprve na webovém serveru, posle nacten¢ HTML

jako odpovéd’ na pozadavek prohlizece, coz ulehcuje Googlu indexovani vasi stranky a vylep-
Suje SEO. Vytvéieni univerzalnich aplikaci miize byt slozité, protoZze musite nastavovat hod-
né véci na strané serveru a klienta. Nuxt.js tento problém fesi tak, Ze kod pro front-end a
back-end je sdileny, takze se da jednoduse sousttedit na logiku aplikace. [2]



2.2 ASP.NET

ASP.NET je soucasti .NET Frameworku pro tvorbu webovych aplikaci a sluzeb. Je nastup-
cem technologie ASP (Active Server Pages). Ackoliv je ASP.NET odvozen od starsi techno-
logie pro vyvoj webit ASP, ob¢ technologie jsou velmi odlisné. ASP.NET je zalozen na CLR
(Common Language Runtime), ktery je sdilen mezi vS§emi aplikacemi postavenymi na .NET
Frameworku. Programatofi tak mohou realizovat své projekty v jakémkoliv jazyce podporuji-
cim CLR, jimi jsou naptiklad Visual Basic.NET, C#, C++.

Aplikace zalozené ASP.NET maji byt rychlejsi, diky tomu Ze jsou pfedkompilovany do jed-
noho a vice DLL souborti, na rozdil od skriptovacich jazyki, kde se musi stranky opakované
analyzovat pii kazdém vstupu. [3]

2.2.1 ASP.NET WebForms

ASP.NET WebForms uleh¢uje programatorim ptechod od programovani Windows aplikaci
do prostiedi webu. Stranky jsou poskladany z objektl, ovladacich prvka, které jsou podobné
ovladacim prvkiim ve Windows aplikacich. Pti tvorbé webovych stranek je tedy mozné pou-
zivat ovladaci prvky jako jsou tlacitka (Button), napisy (Label) a dalsi. Témto ovladacim prv-
kiim lze ptiradit vlastnosti, zachytavat na nich udélosti a dalsi. Tak jako se Windows Forms
kresli do formuldii na obrazovku, ovladaci prvky ASP.NET WebForms produkuji HTML
kod, ktery tvoti ¢ast stranky poslané klientovi. [4]

2.2.2 ASP.NET MVC

Oblibeny navrhovy vzor, ktery se pouziva zejména na webu, ackoli byl plivodné pouzivan na
desktopech. Zakladni myslenkou MVC architektury je oddé€leni logiky od vystupu, coz by
m¢elo fesit problém ,,zapletené¢ho kodu®, kdy se v jednom souboru vyskytuji logické operace a
zaroven vykreslovani vystupu. MVC tak mifi pro lepsi udrzovatelnost kodu.

Toho se snazi MVC doséhnout tak, ze celou aplikaci rozdéluje na komponenty 3 typt, jimiz
jsou Model, View a Controller, od toho MVC. Komponenta je v tomto ptipad¢ oznaceni tiidy,
dédéné z abstraktni ttidy Mode, View a Controller.

Model obsahuje vse, co se tyka logiky aplikace. Ptikladem jsou tfeba vypocty, databazové
dotazy, validace a podobn¢. Jeho funkce spociva v pfijeti parametrii zvenci a vydavani dat
ven. Model nema tuseni, odkud data pfisla a ani jak budou data zformatovana pfi vystupu

View se stard o zobrazeni vystupu uzivateli. Nejcasteji se jednd o phtml Sablonu, obsahujici
HTML stranku a tagy néjakého znackovaciho jazyka, ktery umoznuje vkladani proménnych
do Sablon. View obsahuje minimalni mnozstvi logiky, ktera je pro vypis potiebna.

Controller je chybéjici prvek z trojice, ktery ma za kol osvétlit funkénost celého vzoru. Jed-
na se tedy o jakéhosi prostrednika, se kterym vSechno komunikuje. Propojuje mezi sebou jed-
notlivé komponenty a drzi pohromad¢ cely systém. [5]



2.3 Next.js

Next.js je Open-source Reacti framework ktery podporuje vykreslovani ze strany serveru. Jde
o ,,predvykresleni* webové stranky pouzivajici JS kdod na stran¢ webového serveru. Uzivatel
dostane nejprve casteéné vykreslenou stranku, kterd se mu zobrazi skoro okamzité. Az béhem
toho, co se uzivatel na strance orientuje, posle Next uzivateli JavaScript, ktery jeho prohlizec¢
zpracuje a zprovozni tak interaktivni prvky.

Diky tomu Ze se cela stranka vykresluje uz na serveru je web pfivetiveéjsi pro vyhledavace
kvali SEO. Next.js také podporuje Hot Reload coz usnadiiuje proces vyvoje, protoze se stran-
ka automaticky obnovi pokazdé, kdyz zjisti zménu souborii na disku. Stranky se vykresluji
pouze s knihovnami a JavaScriptem které jsou potieba. Celd aplikace je rozdélena Next.js na
nékolik rtiznych zdroji. Napiiklad pokud jedna ze stranek pouZzivd knihovnu Axios, Casto
pouzivany HTTP klient, bude ho mit pouze ta jedina stranka ve svém balicku. [6]

2.4 Moje volba — Next.js

Pro tvorbu svého maturitniho projektu jsem si vybral Next.js. Samotny framework laka uz
svoji podrobné napsanou dokumentaci, ve které je dikladné popséno, jak vSechno funguje.
Mym divodem pro vybrani Next.js je vyuziti Reactu. Je to knihovna, kterou jsme probirali pfi
vyuce, takze nebylo tak narocné ozivit si zdklady a zacit psat. Libi se mi princip komponent a
ukladné rozdéleného kodu, coz Next.js spolecné s Reactem umoziuje. Jako krajni diivod je
to, ze si u vyvojari tohoto frameworku miizete nechat zadarmo stranku jednoduse nasadit.
TakZe mate jak vyvojaiskou verzi aplikace, tak i verzi kterd funguje a jede.

3 POUZITE TECHNOLOGIE

3.1 React

Front-endova JavaScripti knihovna pro tvorbu webtl a jejich uzivatelského rozhrani. Reacti
aplikace jsou rozkouskované do komponent — pomoci tfid nebo funkeci. Je vhodny pro praci
s ménicimi se daty.

3.2 Firebase
Platforma pro vyvoj mobilnich a webovych aplikaci. Funguje na principu Bac-

kend-as-a-service, coZ znamena Ze poskytuje predpiipravené funkce jako je na-
priklad Firebase Authentication, Firebase Firestore a Firebase Cloud Storage.

3.2.1 Firebase Auth

Firebase Auth poskytuje back-endové sluzby pro spravu uzivatelii. Podporuje autorizaci hes-
ly, telefonnimi Cisly a pfihlaSovani pies Google a Facebook.



3.3 Cloud Firestore

Flexibilni a skalovatelna NoSQL databaze kterd piehledné rozdéluje data (docs) do kolekei.
Firestore funguje ,,realtime coz znamend Ze na strance miZete mit nastaveny listener ktery
aktualizuje data na strance pii kazdé zméné v databdzi. Stranka tak miiZze ukazovat piesna
data.

3.4 Firebase Admin SDK

Umoznuje Cist a zapisovat do databaze s plnymi administratorskymi pravy. Generuje a kon-
troluje Firebase autorizacni tokeny.

3.5 Semantic UI React

Semantic Ul React je oficialni Reacti integrace Semantic UI, coz je framework, ktery napo-
maha vytvaret responsivni layouty s pomoci uzivatelsky piivétivého a struéného HTML.
HTML tfidy Semantic UI jsou tak dobie Citelné a lehce upravovatelné.

Pouziti Semantic UI React mtze vypadat napiiklad takto:

nds are there?

class="content”>

Obrazek 1 - Priklad pouziti Semantic Ul

4 POUZITE NASTROJE

4.1 Visual Studio Code

Visual Studio Code je editor kdédu vyvijeny spolecnosti Microsoft. Pouzivam jej, protoze ob-
sahuje podporu pro GitHub, zvyraznuje synataxi kodu a je zcela zdarma. Do programu mitizZe-
te také nainstalovat spoustu dopliiujicich plugini které pomahaji s efektivnosti programu.



4.1.1 Prettier
Prettier je formatovac kodu ktery zarucuje ze cely kod ma konzistentni styl.

Prettier v akci mize vypadat naptiklad takto:

IShouldRefactorThis
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foo(reallylLonghrg omg5oManyParameters

Obrazek 2 - Kéd pted pouzitim Prettier

Obrazek 3 - Automatické formatovani Prettier

5 VLASTNI RESENI

5.1 Navrh databaze

Ku5yk11kKiewS

-+ Start collection

licences

|H licences = i

<+ Add document

B Kus (iewSno9ogfcNgPa2CG3
-+ Start collection

+ Add field

Date: 31 December 2026 at 00:00:00 UTC+1

“futureCube’

‘eyeTracker

i+ "KuSyk11kKiewSna9oqfcNgPa2CG3

Obrazek 4 - Navrh databaze

5.1.1 Licence
Kazda licence musi obsahovat urcité informace, aby mohla byt zpracovana systémem.

o userld — Uzivatelské ID je unikatni identifikator uzivateli. Pomoci uzivatelského ID
lze uZzivatli zobrazit které produkty vlastni

e products — Pole produkt, které v sobé drzi, na které produkty se licence vztahuje.

e expDate — Datum kdy licence vyprsi; umoziuje uzivateli na profilu zobrazit za jak
dlouho bude licence deaktivovéana



5.1.2 Uzivatel

Jak uz bylo zminéno v pouzitych technologiich, uzivatele spravuji s pomoci Firebase Auth.
Kazdy uzivatel obsahuje data jako je napiiklad email uzivatele nebo jestli méa uzivatel admi-
nistratorskd prava. Uzivatel obsahuje také uzivatelské ID, pomoci kterého uzivateli pfifazuji
licence.

5.2 Databazovy systém

Cely databazovy systém je pfistupny pouze uzivateli s administratorskymi pravy. Uzivatelé
bez administratorskych prav do databazového systému nevidi, a nedostanou se tam ani pomo-
ci pfimého odkazu na administratorsky dashboard.

Po nacteni dashboardu stranka zkontroluje, zda uzivatel zrovna ptihlaSeny disponuje adminis-
tratorskymi pravy. Zde ma velkou vyhodu vykreslovani ze strany serveru — pokud uzivatel
nema dostate¢na prava stranka se uzivateli nenacte. Pokud ma uzivatel administratorska pra-
va, stranka nacte dvé komponenty:

‘y ST . v . , Vytvofit licenci
e Formulatf Vytvorit licenci — Jak uz z ndzvu vypovi- v

da, formular slouzi k zapisovani licenci do databaze.
Aby se licence zapsala musi admin zadat produkty,
ID uzivatele a Datum kdy licence vyprsi. Po kliknuti

na tlacitko Submit. Si stranka jesté jednou zkontrolu- Lo a
je, zda ma uzivatel dostateCna prava a az poté licenci

Vyber produkt

ID uZivatele

Submit
vytvort. Obrazek 5 - Licenéni formulaf

e Tabulka uzivatelii — Po tvodni kontrole prav stranka nacte tabulku licenci, ve které se
zobrazuji vSichni zaregistrovani uzivatelé¢ a informace o nich. VSechny licence jsou
uloZené ve Firebase Firestore databazi ve formé dokumentii.

Email Uid Datum posledniho prihlageni Jeadmin? Licence

test@testcz IWed 1¥fjvuNYEverWTiKqpk2CKz2 10.11.2020 Neni admin balancePad futureCube
admin@admin.cz Ku5yk11kKiewSnoPoqfcNgPa2CG3 21.2.201 Je admin futureCube eyeTracker
zerotwo@poggers.megumin qWZEB834D2qRFHIdUDeqFx2rEAGO2 20.12.2020 Neni admin futureCube eyeTracker

Obrazek 6 - Tabulka uzivatelu



5.3 Webova stranka
Tato sekce dokumentace popisuje webovou stranku z grafického hlediska.

5.3.1 Hlavni stranka

Cilem hlavni stranky je informovat navstévnika o Rehamze, jeji historii a teamu ktery za ni
stoji. Stranka je pro prehlednost rozdélena do sekci. Jsou na ni pouze struéné informace.

yoe
() L T A

REHAMZA

O NAS

Spolegnost REHAMZA s.r.o.
i fjnu roku 2017

Ing. Pavel Cap

© Odroku 1996 se vénuje programovani.
 Odroki & ilitads
oV

druhym.
> Odroku 2017 ziskal acenéni Microsoft Innovative Educator Expert.

Obrazek 7 - Hlavni stranka

Soucasti celé webové stranky je navigaéni menu, které slouzi k pohybu po strance.
V navigac¢nim menu se také nachazi tlacitko na ptihlaseni, které méni stav podle toho, jestli je
uzivatel ptihlaSeny nebo ne.

°
S{k \
k\ B’ﬂ” O Nas Produkty Tym Kontakt Odhlssit se

REHAMZA

Obrazek 8 - Naviga¢ni menu
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5.3.2 Prizpusobivost webové stranky

Cela stranka vc¢etné naviga¢niho menu je plné responsivni. Je tomu tak protoze stranka oce-
kava hodné navstévniki, ktefi pouzivaji smartphone. Z horizontalniho naviga¢niho menu se
stane vertikalni, které se da rozbalit.

(A (A

REHAMZA REHAMZA
O Nas

Produkty

Tym

Kontakt

Pfihlasit se

Obrazek 9 - Ukazka ptizptisobivosti



5.3.3 Stranka produkti

Stranka produktt slouzi jako katalog rehabilitacnich pomticek Rehamzy. Je rozdélena na ¢as-
ti, takze je pii malém poctu jednoduché produkty ptridavat. Jak uz z ptedchozi véty vyplyva,
produkty jsou zatim na strance zasazeny natvrdo.

2 onis brodkty Ty Konte

RE

NASE PRODUKTY

Rehamza Software

Jedna se o softwarové feseni pro podporu rehabilitace.
Sklada se ze sady programu, které navzajem komunikuji a
spole¢né vytvari rehabilitacni prostfedi pro pacienta i Iékare.
Software obsahuje velké mnozZstvi cvi¢ebnich modult.
Software umoziuje individualni nastaveni pro Siroke
spektrum diagnoéz.

Future Cube

Specialni barevna kostka, ktera slouZi jako prostorovy
bezdratovy ovladag¢. Toto ¢idlo ma i zvukovou a vibraéni
vazbu. Jeji prednosti je snadny Uchop a bezdratové nabijeni.
Vhodné pro pacienty s poruchou hrubé motoriky, stability, u
déti s riznou formou DMO, po kraniotraumatu a jinych
urazech, u déti s poruchou koncentrace, senzoriky.
Kontraindikace nejsou znamy. Je zde dulezita zrakova
kontrola a schopnost porozuméni zadanym tkolum.

Motivaéni robot

Jedna se o malého humanoidniho robota, ktery je
bezdratové propojen s po&itatem PC. Robot se dokaze
naudit libovolné cviky a posléze je opakovat. Rehabilitacni
pracovnik pomoci manipulace s robotem ukaze, jak cviky
provadeét a po spusténi programu robot cviky opakuje. Tento
projekt je uréeny predevsim détskym pacientiim pro zvyseni
motivace ke cviceni a zaroveri umoZzriuje terapeutovi
sledovat a upravovat kvalitu provadénych cvikd.

Obrazek 10 - Stranka produkti
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5.3.4 Prihlasovaci stranka

Po kliknuti na tla¢itko ptihlésit nasleduje pfesunuti na piihlasovaci stranku. Pro pfihlaSeni
musi uzivatel vyplnit sviij email a heslo. Pro pfihlaSeni uzivatele pouzivam funkci sig-
ninWithEmailAndPassword z Firebase Auth. Pokud uzivatel zatim nema ucet, je pod piihla-
Sovacim formuldifem odkaz (Jeste nemadate ucet?) na stranku pro vytvoireni u¢tu. Na strance pro
registraci je pouze zménény nazev formulafe, pouzitd funkce a je pichozeny odkaz, aby se
uzivatel dostal zpét na ptihlasovaci stranku.

E/S,)

R

Email

Heslo

Prihlasit Jeité nemate ucet?

Obrazek 11 - PrihlaSovaci formulaf

5.3.5 Uzivatelsky profil

Uzivatelsky profil je pro bézného uzivatele dilezitd stranka. Zobrazuji se mu zde dilezité
informace o ném, jako je naptiklad jeho e-mail. Pro mij projekt je uzivatelsky profil dilezity,
protoze umoziuje uzivateli zobrazit jeho vlastnéné licence, a kdy mu vyprsi.

Vami vlastnena licence

futureCube,eyeTracker

Do vyprieni licence zbyva 2115 dni

admin@admin.cz

Ku5yk11kKiewSno%oqfcNgPa2CG3

Obrazek 12 - Informace zobrazené na profilu



6 ZAVER

V teoretické ¢asti dokumentace jsem porovnal riizné nastroje na vytvareni informacnich sys-
témi. Na zéklad¢ jejich porovnani jsem vybral vhodny néstroj pro tvorbu mého informaéniho
systému.

Vysledkem prace je webova stranka, ktera slouzi jako informacni portal. Uzivatelim, co maji
dostate¢na prava, je umoznén piistup do informacniho systému, kde mtizou spravovat licence.
Sprava licenci je hlavni a nejdalezitéjsi cast mého projektu. V celém systému byla pouzita
moderni technologie Next.js. Stranka je vytvofena tak aby byla plné ptizptisobiva na mobilni
zafizeni pro pohodli uzivateld.

14
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